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Licht im Mausehaus

In der Kiste findet ihr: Das braucht ihr noch:
Gluhbirnen . Tablett
Das Mausehaus
Batterien

Prifkabel mit Klem-

men

Buroklammern, Splin-
te, Karton

Maus

Fiir weitere Versuche braucht ihr:
Mehr Prifkabel, Birnchen und Fassungen

Leuchtdioden (kleine, bunte Lampchen)




Anleitung

@ Die Maus sucht ihren Kase aber im finsteren Haus kann
sie ihn nicht finden. Helft ihr der Maus?

| £ | @ Nehmt alles aus der Kiste.

Schraubt eine kleine Gluhbirne
in die Lampenfassung, die im
Haus der Maus montiert ist.

Klemmt zwei Priifkabel an die
beiden Kontakte rechts und

links an der Lampenfassung.




Klemmt die freien Enden der
Kabel an die beiden Kontakte
der Batterie. Was passiert?

Es passiert nichts?
- Drickt und wackelt an allen

Anschlussstellen.

- Ist die Batterie noch voll? Ist
das Birnchen fest genug in die
Fassung geschraubt? Ist das
Birnchen kaputt? (Macht den
Batterietest oder versucht ein

anderes.)

@ Batterietest:

Haltet die Lampe mit der unteren Spitze an einen der
Kontakte und mit der Seite an den zweiten Kontakt. Wenn
die Glihbirne nicht leuchtet, ist entweder die Batterie

leer oder die Lampe kaputt.




Wollt ihr einen Schalter bau-
en? lhr braucht einen Karton
mit zwei Lochern, eine grolde
Blroklammer und zwei Splin-
te.

Steckt von unten zwei Splinte
in den kleinen Karton.

Dreht den Karton um und
biegt die zwei Enden des ei-
nen Splints auseinander.
Steckt eine Buroklammer
Uber die Enden, die noch
hochstehen.

Biegt den zweiten Splint auch
auseinander. Er halt nun die
BlUroklammer fest.
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Biegt das Ende der Bliroklam-
mer das nicht befestigt ist, ein
wenig nach oben.

Klemmt je ein Messkabel an
die beiden Splinte. Das eine
verbindet ihr mit der Batterie,
das andere mit der Lampen-

fassung

lhr braucht noch ein drittes

Kabel zwischen dem anderen
Kontakt der Batterie und dem
zweiten Kontakt der Lampen-

fassung.

Wenn ihr auf den Schalter
druckt, wird der Stromkreis
geschlossen und die Lampe
leuchtet.
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Wie funktioniert das?

Die Batterie liefert elektrischen Strom.

Damit Strom flielSen kann, muss es eine durchgehende (nicht
unterbrochene) Leitung von einem Kontakt (Pol) der Batterie
zum zweiten Kontakt geben.

Der Strom flieRt von der Batterie durch den

Draht und das Lampchen und durch den zwei-

ten Draht wieder zuriick zur Batterie.

Auch in der Gluhbirne ist ein Draht. Er ist ganz diinn und des-
halb beginnt er zu glihen, wenn der Strom hindurchflief3t.

Ist der Stromkreis unterbrochen (geoffnet),
kann kein Strom mehr fliel3en, die Lampe geht
aus.

Strom kann nicht durch alles flieRen. Manche Materialien lei-
ten den Strom (Leiter) andere leiten ihn nicht (Isolatoren).




@ Versucht mehrere Gliihbirnen an eine Batterie anzu-
schlieen. Besorgt euch alles was ihr braucht um die bei-
den Stromkreise nachzubauen:

Serielle Schaltung oder
Reihenschaltung: Alle
Lampchen werden hinterei-
nander aufgereiht.

Parallele Schaltung: Alle
Lampchen werden neben-
einander verbunden.

Die Maus hatte gerne ein Schlaflicht. Wie konnt ihr ihre

Lampe dazu bringen, dass sie nur ganz schwach leuchtet?

Heute mochte die Maus eine Discoparty feiern. Besorgt
euch verschiedenfarbige Leuchtdioden. Vielleicht konnt
ihr auch einen Wackelschalter bauen? Achtung! Leuchtdi-
oden lassen den Strom nur in eine Richtung durch.




